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Rozmies¢ na biatych polach zarowki w taki sposdb, aby oswietlaty
wszystkie pola. Zarowke mozesz umiesci¢ na dowolnym biatym polu.
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SOLEC KUJAWSKI

Uzupetnianie diagramu rozpocznij od pol z najwieksza wartoscia.
Bardzo czesto pozwolg one oswietli¢ znaczna czes¢ planszy i

wyeliminuja wiele pdl np. przy kazdej 4 we wszystkich przylegtych
Pamietaj, ze zaréwki nie moga swieci¢ na siebie tzn, ze na jedne;j linii polach bedzie znajdowata sie zaréwka.
prostej nie moga znajdowac sie dwie zaréwki.
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Wskazowki } I
Liczby na czarnych polach oznaczajg, ile zarowek przylega do :
danego pola. I
I
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